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2020 YILI TEKNiK DESTEK PROGRAMI
TEKNIiK SARTNAME

Basvuru Sahibi Kurulus: YILDIRIM ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGU

Proje Adi: Dijital Oyun Tasarimi1 Egitimi

Egitimin/Damismanhgin Bashgi: Bilisim Teknolojisi Boliimleri i¢in Dijital Oyun Tasarimi
Egitimi

Egitimin/Damsmanhgn Yeri: Yildirim Ilgesi imam Hatip Anadolu Lisesi toplant: salonunda

yapilacaktir.

Egitim/Damsmanhk ile Katiimcilara Kazandirilacak Ozellikler: Bu projede almacak
egitimlerle biinyesinde Bilisim Teknolojileri boliimleri bulunan Meslek lisesi Ogretmen ve
Ogrencilerine asagidaki 6zellikler kazandirilacaktir.

-Meslek lisesi 6gretmen ve Ogrencilerinin Dijital oyun tasarimi konusunda bilgi sahibi
olmalarini saglamak

-Meslek liselerinin teknolojik tiriinler gelistirmeye yonelik yenilik¢i yaratici ve rekabetgi bir
anlayis kazanmalarini saglamak

-Meslek liselerinin Dijital oyun tasarimi igin birer atolye islevi kazanmasi i¢in liderlik yapmak
-Yaratici fikirlerin Dijital oyunlara doniistiiriilmesine onciiliik etmek

-Dijital oyun sektorii i¢in ihtiyag duyulan egitimli insan giiclinii yetistirmek
Egitimin/Danismanhgin Toplam Siiresi (Giin/Saat):

12 giin 72 saat

Egitime/ Damsmanhga Katilacak Kisi Sayisi:

30 6gretmen
Egitim/Danmismanhk Plan1 (Ana ve Ait Bashklar):

e Diinyada ve Tirkiye'de Dijital oyun sektoriiniin gelisimi ve durumu. Dijital oyunlarda
yaraticilik, yenilik¢ilik ve rekabet

e Ovyun l¢i iiriin tasarimi

e {leri boyama teknikleri

e Karakter tasarimi

e (Cevre tasarimi, Arka plan tasarimi

e Arayiiz elemanlar

e Programlama temelleri
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Vektorel ¢izim ve boyama

Oyun 6ykiilemesi ve senaryo yazimi

Dijital oyun sektoriinde pazarlama yontemleri, Dijital oyunlarda fikri haklar, Dijital
oyun sektorii i¢in devlet hibe ve desteklerinden yararlanma yollar1

Egitimcide/Damismanda Aranacak Sartlar:

Egitimcinin / Danismanin iiniversitelerin  Bilgisayar Miihendisligi, Yazilim
Miihendisligi gibi boliimlerinden lisans mezunu olmasi,

Egitimcinin / Danigmanin dijital oyun tasarimi alaninda en az 5 yillik tecriibeye sahip
olmasi,

Egitimcinin / Danismanin Dijital oyun tasarimi egitimleri vermis olmasi,

Oyun Objeleri Tasarimi, Arka plan Tasarimi, Gorsel Diizenleme, ses, efekt, 2D ve 3D
modelleme vb. alanlarinda egitim vermis olmasi1 gerekmektedir.

Egitimcide/Danismanda Aranacak Referanslar:

Egitimci ve firmanin ilgili sartlar tasidigini gosteren referans belgeler (sertifika, diploma, cv,
ticaret sicil, egitim/danigmanlik verilen kurumlardan imzali referans yazilari vb.)

Verilen Egitim / Damismanhk Hizmetinin sonunda; danisman firmanin/kurumun

hizmetin icerigine iliskin kamuovyunun bilgisine sunulacak sekilde bilgi notu, sunum vb

bir dokiiman hazirlamasi istenmektedir.

NOT: COVID 19 salgim1 nedeniyle gerektiginde egitimlerin online yapilmasi talep
edilebilecektir.



